
Вимоги до макетів, які подаються в друк. 
Графічні редактори та формати: 

• При створенні макета  для поліграфії (друк) використовуйте графічні редактори 
Photoshop, Illustrator, InDesign  та кольоровий режим CMYK. Figma/Canva 
не підходят!!! Вони підходять тільки для WEB. 

• Макети подаються в форматі: pdf, tif, eps, ai, psd 
• Растрові зображення повинні мати роздільну здатність - 300 dpi 

Кольори: 
• Сумарний  відсоток фарб по CMYK не повинен перевищувати 280 %. 
• Міиінмальний % для одного кольору в плашках - 10%. 
• Чорний текст (якщо це не фон) – закривається в одну фарбу, по CMYK це: C-0, 

M-0, Y-0, K-100. (Offset print) 
• Для насиченого чорного кольору краще використовувати співвідношення 

кольорів: Cyan - 60, Magenta - 60, Yellow - 40, K - 100 

Шрифти: 

• В макетах всі шрифти повинні бути переведені в криві,якщо потрібно 
редагування, шрифти додаються з файлом. 

• Мінімальний розмір тексту в одну фарбу - 4 пт. 
• Мінімальний розмір тексту комбінованого кольлору - 8 пт. 

Лінії, контури, допуски: 

• Мінімальна товщина лінії в одну фарбу - 0,25 пунктів, в дві фарби - 0,5 пунктів, 
більше двох фарб - 1 пункт. 

• В фігурних макетах гострі кути не допускаються, тому всі кути повинні бути 
заокруглені. Радіус заокруглення кутів при підготовці контуру порізки 
повинен бути не менше 2 мм. 

• Контур висічки повинен бути в окремому шарі, та контуром!!!  
• Допуски з кожної сторони макета по +2 мм, тобто, якщо обрізний макет 

100х100мм, макет повинен бути 104х104мм. 
• Якщо в макеті фігурна висічка, монтажна область завжди корегується по 

контуру різа!!! 
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